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Martti Silvennoinen

PYHAN HAPAISEMINEN

Isommat pojat vetivat venttia, iskivat sokoa tai pokkaa, ja rehvakkaasti
kuin rakennusmiehet ja repsikat ruokatunnillaan. Kesdaikana suosituin
pelipaikka oli jadkiekkoradan pelaaja-aitio, sopivasti piilossa ulkopuolisten
silmilta. Silloin talldin mekin osuimme paikalle ja paasimme kurottele-
maan kaulojamme sokopiirin olkapdiden ylitse.

Nokitukset kasvoivat kortti kortilta, samalla kun naamavarkit
yrittivat tavoitella pelurin itsevarmaa, omia tunnetilojaan paljastamatonta
ilmettd. Pelin edetess@ aanenpainot hiljenivat ja tasoittuivat. Viimein tuli
eteen hetki, jolloin perslehdet k@annettiin pintaan. Silloin kasvot laukesi-
vat ja aanen humahdus lavisti porukan. Voittaja paistatteli hetken
maireana kaikkien keskipisteena.

Meita ei huolittu mukaan. Syykin oli selva. Ei ollut taskussa sellai-
sia rahoja, joilla olisi pysynyt rempassa edes muutaman kortin verran.
Katsella saimme, jos pidimme turpamme kiinni.

Kerran killitimme jahmettyneina Kalen ja Ollin miehenottoa Pennas-
ten koruttomassa keittiossa. Toinen pelimies istui vetosohvan laatikossa,
toinen puisella selkanojatuolilla. Valissa oli rahi, jolla lojui ryppyisten
setelien komea potti. Kumpikin koetteli "luhvejaan” minka taisi, kunnes
lopulta oli katsottava mista kana kusee. En muista kumpiko tuli kynityk-
si. Muistan vain, etta viela kotiin tultuani olin hengastynyt. Hatavalheella
selvitin, miksi olin kadottanut ajantajuni - laksyt ja iltaruoan.

Mutta olipa meillakin korviketta - oma nakkirinki. Kevaalla ensim-
maisten hiekkapélvien ilmaannuttua sulavaan maahan teimme omat
"noitaympyramme”. Ulkopuolelle jatettiin likat ja pikkukersat, joskus
myds ne, joiden kanssa ei juuri silld hetkelld oltu véleissa.

Nakkirinki oli yhteisd, vaikka vain hetkellinen. Silld oli omat saanndt
ja pelirituaalit. Satunnainen ohikulkija saattoi nahda eri pituisten ja
paksuisten poikien selkamykset ja ehka kuulla muutaman oudolta kals-
kahtavan "ammattitermin”. Han ei kuitenkaan tiennyt, etta ringin sisa-
puolella vallitsi tarkkaavaisuus, josta opettajat koulussa olisivat olleet
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syvasti kateellisia. Pelissa katseet risteilivat kaverista toiseen. Jokainen
luki omalla tavallaan toistensa ilmeita ja eleitd. Aina vahan valia silmat
osuivat ringin keskelld kiiltelevaan rahapottiin.

Pelin keskushahmo oli "emanta@", joka omista rahoistaan pani potin
alulle pyrkien kasvattamaan sita mahdollisimman suureksi kierros kierrok-
selta. Emanta pydritti pelid, uhkaili ja maanitteli. Han nakkasi "huutora-
han" ilmaan kieppumaan, ja vuorossa oleva huusi joko “"ruunaa” tai
"lotjaa". Jos huutaja arvasi oikein, han sai ottaa potista huutamansa
summan, ellei, emanta rikastui vastaavalla maaralla. "Laskilla" huutaneil-
le oli kova kohtalo - ulos pelista eli yhteison ulkopuolelle.

Nakkimiesten henkilokohtainen talous ei juurikaan kohentunut pelin
paatyttyd. Rahaa oli kdnnyssa monesti vain sen verran, ettd peli juuri ja
juuri eteni. Paaasia tuntuikin olevan toisaalla: pelin selvasti tyylitellyissa
rituaaleissa.

Rahanheiton tuli olla moitteetonta. Jos emannan lantti pyori laiskas-
ti, osui johonkin pelaajaan tai kimposi arvaamattomasti maassa olevasta
kivesta, oli huudettava "surra”. Jos tuli "pysty”, elikkd heittoraha ei
suostunut kellahtamaan kyljelleen jalan tomistelyista huolimatta, sai niin
ikddn uuden yrityksen.

Pelureiden henkilokohtainen talismaani oli “popparaha”. Sita pyaritel-
tiin korostetun hermostuneesti ennen omaa huutovuoroa. Tarkoituksena
oli saada raha lopsahtamaan kuuluvasti kdmmenpohjaan. Sitten oli
otettava seuraava askel: uskoako poppaan vai ei?

Poppaaminen nimittdin antoi vain ennusmerkin, ja valilla aivan kuin
uhmalla oli tehtdva juuri painvastoin - jos poppaus naytti kruunaa olikin
huudettava klaavaa. Tastd huolimatta "rahasta katsomisen" merkitys ei
vahentynyt hiukkaakaan. Kyseessa oli yksinkertaisesti asia, joka kuului
peliin.

Minun oma uskonvahvistajani oli kotoa salakuljetettu hopeinen
ruplan kolikko. Sen "laavapuolella” oli tsaari Nikolai Il:n sivukuva, ja
“ruunaa” edusti Vendjan kaksipainen kotka. Rahan vertauskuvallinen
voima piili syvimmin ehkd siing, etta kotikalleudeksi leimattua esinetta
kaytettiin luvattomissa puuhailuissa. Ja siksikd raha olikin niin ilkikuri-
nen? Vililld se pamahti kaikuvasti kimmenelle - eika jattanyt sijaa epa-
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uskolle - vélilld kolahti voimalla kantilleen sormiluita vasten. Silloin
lipsahti suusta irvisteleva perkele.

Nakkirinki tuskin olisi elanyt paivasta toiseen, ellei siihen olisi
ympédtty jos jonkinlaisia kommervenkkeja. Valiin joku intoutui omiin
sooloiluihin, saattoi ojentaa nyrkkiin puristetun kdtens@ potin padlle ja
sanoa kiireisesti yhteen potkddn: “Twosta puolet ja jalkojen alta erit"!
Silloin oli oltava tarkkana, katsottava emannan heittorahaa maassa -
kruuna vai klaava - ja seurattava emannan tekemaa ratkaisua. Kumman-
ko jalan hdn valitsisi? Paljastuisiko kumisaappaan tai risaisen koripallo-
tossun alta emannan heittaman kuvan vastapuoli? Sitten oli vield
nahtavd, mita "tuosta puolet" merkitsi. Kuinka paljon voittoa tai tap-
piota? Ei ollut mikaan ihme, ettd sooloilut paattyivat usein aanekkaaseen
toraan ja vaittelyyn.

Voittajalla sai olla voittajan elkeet, tosin rajoitetut.

Sen sijaan huutonsa havinnyt sai revitelld vapaammin ja noitua
huonoa sakdansa. Tiedostamatta syntynyt elekieli edellytti, ettd voittajan
tuli olla ndyra olemukseltaan. Potin darelle ei saanut jaada kuhnailemaan,
vaan rahat piti nyppida kouraan nopeasti ja maaratietoisesti. Samalla
laskutomitusta seurasivat valppaat silmaparit.

Jussin tapa poimia saataviaan arsytti muita. Kohmeiset, sinertavat
sormet liikkuivat hitaasti kolikoiden joukossa, laskeminen kangerteli ja se
piti aloittaa monta kertaa alusta.

Jarkiperdinen syy Jussin takelteluun oli yksinkertaisesti se, etta han
oli porukan pienin, nipin napin pelioikeudet saanut. Mutta tunnepuoli naki
Jussin harnaavana nautiskelijana, joka aivan liikaa pitkitti mielihyvaansa.

Viimeisella kiekalla peli yleensd teravdityi uhmakkaaksi. Nyt oli
mahdollista "kusta potti" emannan silmien edesta. "Vikahuutaja" lyottay-
tyi yleensa kimppaan jonkun toisen kanssa, joten aivan viimeisellakin
hetkella kaikki oli emdnnan kannalta menetettavissa, mutta yhta hyvin
potti saattoi myds tuplaantua.

Minulle osui kerran jattipotti. Olin emanta, ja aivan pelin lopussa
potissa oli rahaa markkamaarin, mika oli tuolloin harvinaista herkkua.
Alapaassa kihelmdi ja paata huimasi. Jumaliste, rahaa tulossa niin, etta
pelotti. Kun potti sitten oli minun, tungin kolikot ja setelit verkkareitten
taskuihin ja kuljin kuin unessa, molemmin kasin housuja kannatellen kohti
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puuliiteria. Rahat piilotin liiterin ylaritsilla olevaan salaseuran laatikkoon.
Kotiin "likaisia" rahoja ei tohtinut vieda.

Uhmapelin luonne ja merkitys, “pyhan hapdiseminen”, korostui
erityisesti paasidisena. Silloinhan ei saanut tehda mitaan sellaista, mika
olisi ollut kivaa. Taivaalta tulvi rantda ja radiosta hengellista musiikkia,
kaikki paikat olivat kiinni, kotona pusattiin siivousta ja leipomista, ja
kaiken lisaksi nuori mieli olisi pitdnyt omistaa jollekin kaukaiselle ihme-
kertomukselle. Mikapa muu kuin pitkaperjantain nakkirinki olisi kyennyt
luomaan kaikkeen tahan kapinanomaista jannitysta. Takapihoilla, tydmaa-
koppien vélikdissa ja ylipaataan aikuisten katseilta piilossa luotiin ja vah-
vistettiin poikariittejd, maaperaa mydhempien vuosien sdkdringeille.

Toki syyllisyyden, jopa synnillisyyden tunnot kulkivat mukana, mutta
nehan juuri lisdsivat pelaamisen jannitysta. “Sovitukset" tulisivat var-
maankin aikanaan tavalla tai toisella. Nakkirinki merkitsi mitd ilmei-
simmin itselle otettua aikaa kaukana koulun siistitystad kayttaytymisesta.
Kun popparahat viuhuivat ilmassa ja huulien vélissa roikkui ringissa
kiertava "viltteri-poston”, sitd tiesi olevansa vertainen vertaistensa
joukossa.

Rahapeleista 1950-luvun kuopiolaiset poikaporukat tunsivat ainakin
veikkauksen, pajatson ja muutaman korttipelin. Elettiin postmodernin
esihistoriaa, jolloin ei vield ollut samanlaista sattumapelien tulvaa kuin
nykyaan. Toisaalta nykyinen peluri on automaattiensa edessa yksin; mita
nyt muutama utelias naama olan takana. Niiralankadun poikaringille
nakille 1ahtd merkitsi yhteen saattamista. Rinkiin paaseminen oli initiaa-
tioriitti, joka tarkoitti tasaveroisuutta ja hyvaksytyksi tulemista.

Veikkauksessa, jota vain isdt harrastivat, piti myds tietaa jotakin
englantilaisista joukkueista tai ainakin olla tietavinaan. Pajatson nakutte-
lu vaati paitsi riittavasti pituutta myds tarkkaa silmaa ja katta. Nakkirin-
ki kaikista riiteistdan huolimatta oli puhdasta sattumaa. Siksi ei kukaan
pitemman paalle voinut erottua muita paremmaksi. Kaikilla oli sama
oikeudenmukainen kohtaloyhteys - tanaan mina, huomenna sin.

Mitd pyhan sosiologia sanoo tallaisesta "pyhdn hapaisemisesta"?
Esimerkiksi ranskalainen leikkiteoreetikko Roger Caillois, jota voidaan
pitad durkheimilaisen sosiologian perinteen jatkajana, sanoo, ettd lasten
leikeilla on nelja kategoriaa - imitaatio, huimaus, kilpailu ja sattuma.
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Toinen tunnettu leikkien tutkija, Johan Huizinga, ei kuitenkaan edes
mainitse sattumaleikkejd, vaikka juuri ne ovat Cailloisin mielestd vain
ihmiselle ominaisia, kun taas kaikkia muita kolmea tavataan elamilla.

Niin, eikds juuri sattumalla pelaamiseen, olipa sitten kyseessi
pyhapaivan pasianssi tai rahaa pursuileva sokdrinki, ole ihmisten mieliss3
liittyneet ajatukset kohtalolla leikittelystd? Pelissa peluri antautuu
outojen voimien vietavaksi; piru iskee hyvaksyvasti silmaa hanen olka-
paansa takaa.



