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Kilpailua ja kuvittelua, sattumaa
ja jannitysta: paperiukkourheilun
jalkia metsastamassa (<"

Varkauden Kommilassa, lapsuuteni elinympiristéssi syntyi 1960-luvun
alkuvuosina lasten toimintamuoto, jonka miirittiminen joko leikiksi tai
peliksi on hankalaa. Kyseisti aktiviteettia voi pitdi seki yhdenlaisena poi-
kien paperinukkeleikkini etti sidntojen madricamind pelini. Kyseessd
oli leikki-peli tai peli-leikki, jossa sormella nippiiltiin lehdisti leikaru-
ja urheilijoiden kuvia. Artikkelin otsikko osoitraa, etdi kyseisid kilpailuja
kilytiin ainoastaan miesten sarjoissa.

Irwin Altman on jakanuc ihmisen arkielimin territorior kolmeen ryh-
main. Prim3ireji territorioita ovart esimerkiksi oma huone ja leikkipaikka.
Pihar ja leikkialueet ovat puolestaan sekundiiriterritorioita. Kolmannen
territorion muodostavat julkiset tilat sekid niiden tarjoamar palvelur. (Ale-
man 1975.) Vuonna 2002 ilmestyncessi artikkelissani "Kommilan kisar”
liikuin sckundaariterritoriossa tarkastellessani pihakortteleidemme urhei-
lukilpailuja (Itkonen 2002). Tassi kohdistan katseeni vieli rajarummin
tarkastelemalla omakortitalojen sisitiloissa toreutettua paperiukkourhei-
lua.
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Artikkelini tavoitteena on ensinni kuvara, miten toteutimme ukkour-
heilun eri lajeja. Toiscksi selvitin, millainen aikuisten urheilukuletuurin
kanssa kiiytivin keskustelujen mahdollistaja ukkourheilumme oli. Millai-
sesta urheiluun ja laajemmin aikuiskulttuurin sosiaalistumisen muodosta
tekemisissimme oli kyse, on kolmas kysymykseni. Lopuksi pohdin, oliko
ukkourheilumme leikkii vai pelid vai kenties molempia.

Tutkimusmenctelmani on mikrohistoriallinen, jolloin hyddynnin
historian, sosiologian ja antropologian kysymyksenasetteluja ja aineiston-
kasittelyd. Mikrohistorialle tyypillisesti tutkimukseni lihtékohta on erityi-
sen suppea seki ajallisesti ja alucellisesti eted tutkittavien henkildiden suh-
teen. Mikrohistorian mikroskooppisessa tutkimusotteessahan olennaista
ei ole tutkimuskohteen koko, vaan tavoitteena on pikemminkin piisti
menctelmin avulla uusiin [6yt6ihin ja oivalluksiin sekd yleia rarkastelun
konkreettisuuteen. (Elomaa 2001, 61; Peltonen 1999, 54-57.)

Mikrohistoriallista menetelmii esitellessiin Hanna Elomaa painottaa,
ettd menneisyydesta jaincita jalkia ja lihreia on mahdollista ja antoisaa
tutkia ilman valmiita teorcettisia oletuksia. Korhonen puolestaan nostaa
esiin Carlo Ginzburgin hahmotteleman metodin, jossa tutkimuksen joh-
tolankojen tulkitseminen muisturtaa mersisedjin tapaa tulkita luonnossa
nikyvii jilkid ja merkkejd rai lddkirin taitoa miiritelld sairaus ulkoisten
oireiden perusteella. Pienten ja vihipitdisten vihjeiden avulla pyriciin
piittelemiin niiden raustalla olevasta laajemmasta todellisuudesta. (Elo-
maa 2001, 60-65; Ginzburg 1996, 45-50.)

Tutkimusotertani voi soveltaen pitid my6s etnografisena lahimene-
telmiini. Juuri kyseisenlaisclla menctelmilld on voitu piisti sisille leik-
kien intiimeihin ulottuvuuksiin, kuvitteluleikkeihin tai leikkihuonciden
tapahtumiin. Etnografista lihimenetelmii on hyddynnetty muun muassa
tytedjen ja poikien yheeisleikkien tarkastelussa seki varhaisnuorten diskoi-
lun tutkimisessa. (Saarikoski 2005, 12.)

Muistiriedolla on keskeinen asema artikkelini aincistossa. Tiedon
lihteille ovat johdattancer lukuisat veljeni kanssa kiydyr keskustelut.
Ukkourheilun dokumentaatiora on kirjaurunut myés vihkoihin, joihin
kirjasimme kilpailujen ja otteluiden tuloksia, sarjataulukoita seki muura
ukkourheilun synnywiamii informaatiota. Artikkelin kuviksi olen valin-
nut muutamia urheilevia ukkoja.




Pelien ja leikkien tutkimuksesta

Suomalaisella leikki-, peli- ja ranssiperinteen tutkimuksella on pitka tra-
ditio. My®s kirjoittelu on ollut verraten runsasta, vaikka valraosa artikke-
leista onkin suppeira katsauksia eri scutujen leikkiperinteeseen. Erenkin
perinteentutkimuksen piirissd leikit, pelit ja tanssit ovar sellaista rapa-
rajalle, tieteiden viliin. (Laaksonen 1999, 436.) Toki jo varhain on kir-
joitertu laajempiakin esityksid, joissa on jiljitetty maapallon eri alueiden
leikkien ja pelien kultruurihistoriallisia vaiheita (ks. Hirn 1918).

Leikkien ja pelien olemusta selviteltiin eri ticteenaloja edustavien kir-
joittajien voimin vuonna 1981 ilmestyncessii teoksessa Pelir ja leikit. Jul-
kaisun tekstit osoittavar, millaiser seikat kiinnostivat tutkijoita lihes 30
vuotta sitten. Artikkelien laaja skaala kiy todistecksi siitd, kuinka moni-
ticteistii kiinnostusta aiheeseen kohdistui. Julkaisussa tarkaseeldin leikki-
misti alkaen esteettis-filosofisista pohdinnoista pidryen aina suomalaisten
urheilusankareiden kuvaan kirjallisuudessamme. Kirjan toimirtaja Pekka
Laaksonen esittdd pelien ja leikkien tutkimisen muutoslinjan kulkeneen
siintoleikkien ja pelien historiasta leikinlaskuun, leikinlaskusta nau-
rukultruuriin ja naurukultruurista inhimillisen elimiin ja ihmisyhteiséjen
perimmiisiin kysymyksiin. (Laaksonen 1981, 12-13.)

Paitsi lasten leikit myds leikkitoiminnan tulkinnat ovar muuttuneer
yhteiskunnallisen muutoksen vanavedessd. Nykyiin lasten leikki nahdain
varsin yleisesti kehirykseen ja kasvuun kytkeytyvini kiytoksen muortona,
joka suo lapselle mahdollisuuden omien tictojen ja taitojen testaamiseen
sekii ilmentiid saavurettua kehitystasoa. Tyudjen ja poikien leikkien eriy-
tymisen on katsottu tapahruvan erityisesti 6-10-vuotiaiden keskuudessa.
Perinteisesti on tulkitu tytdjen suuntautuvan kori- ja hoivaleikkeihin,
poikien kiinnostuksen kohdistuessa scikkailuleikkeihin. (Knuutila 1989,
69-70, 74=75.)

Lasten leikeistd kirjoittaessaan Seppo Knuuttila on esittdnyt lasten-
perinteentutkimuksen kokemusvaraston osoittavan vakuuttavasti, miten
merkittivi asema leikeilld ja suullisella perinteelli on ikitoveri- ja ver-
taisryhmien scki myds aikuismaailman tapahtuvassa sosiaalistumisessa
(Knuutdila 1989, 79). Tulkintansa vakuudeksi Knuuttila nostaa esiin Ra-
facl Helangon (1953) tutkimuksen turkulaisista pihayhteisdisti ja niiden
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pihaleikeistd. 1960-luvun lopulla yli 12-vuotiaiden suosikkilcikkeja oli-
vat penkilli istuminen, pyoriily, korttipeli ja tupakanpoltto. Nykysilmin
hieman ylldrdivile niyciviie leikic osoittavar siirtymisvaihetta sosiaalisen
kanssakiiymisen kommunikatiivisiin muotoihin, joissa fyysiselli akivitee-
tilla harrastusten ulkopuolella on vihin merkicystd, ja fantasiat ohjaavac
toiveiden ja haaveiden suuntaan.

Varhaisnuoruuden siirtymiivaiheessa cletiin vield lapsuuden maailmas-
sa, mutta ammenneraan samalla jo aineksia myds aikuisuudesta. Varhais-
nuoruuden ikikauteen siirtyy yksildiden mukana lastenperinteestd ainck-
sia, jotka saavar osittain uusia tulkintoja. Tilléin vaikkapa pelit, sosiaalista
integraatiota vahvistava kielenkiyttd tai harrastustoiminnan muodor saa-
vat uusia sisiltojd. Lapsuudesta irtisanoutuncet varhaisnuoret omaksuvat
kasvavaa itsendisyyrtd korostaakseen kiytoksen piirteitd, asenteita, arvoja
ja normeja varrtuneemmilta nuorilta, osittain myds aikuisilta ja erityisesti
idoleiltaan, joko reaalisilta tai fikdivisilei, (Knuuttila 1989, 80.)

Lapsuuden ja aikuisuuden vilisessi akanvirrassa kannetaan mukana
seki leikkimaailmaa ettii kurkoteraan kohti aikuisuuden toimintatapoja.
Knuuttila ilmaisee asian scuraavasti:

"Tissi eri ikikausilta periytyvien ja imeytyvien kulttuuriainesten ja
traditioiden ristiaallokossa ja enkulturaation chki ahdistavimmassa vai-
heessa syntyy kuitenkin jatkuvasti myds uutta, omaleimaista, kestoltaan
lyhytikaista lievekultruuria, kiyudperinnerd, josta tosiasiallisesti leikki ei
ole kaukana. Tarkeidd olisi pyrkid siniinsi arvokkaiden kuvausten lisik-
si systemaattisesti analysoimaan, millaiset kulttuuriset mallit ja ratkaisur
leimaavat ikiryhmisiircymissi tapahtuvia irtautumisen, marginaalisuu-
den ja liittymisen vaiheita; mitki ovat niiden prosessien pysyvii ja micki
muurttuvia tekijditd.” (Knuuerila 1989, 80.)

Knuutiilan leikkiartikkelin tulema on yksiselitteinen. Positivistisesta
leikkirutkimuksesta olisi ponnistaudurtava viljemmille vesille (Knuutrila
1989, 81). Vaikka kehotus kaikuu 20 vuoden takaa, on asia ajankohtai-
nen myos nykypaivani. Yhtend uusimmista leikkitutkimuksen koonneista
voidaan pitdi Helena Saarikosken toimittamaa teosta Leskkikentilta — Las-
tenperinteen tutkimuksia 2000-luvulra (2005). Kyseisen julkaisun tekstit
ovat innovoivaa luettavaa, silld tuckijar liikkkuvar tekseeissiin lasten omilla
paikoilla eli kouluissa, nuorisotalolla, tallilla, musiikkikoulussa ja kotien
leikkiympiiristissi.




Liikunrasosiologisessa rutkimuksessa leikkien ja pelien jiljitys ei ole ol-
lur avainasemassa. Klassikkotekstini litkuntatutkijat ovat lueskelleer juuri
Helangen jo vuonna 1953 ilmestynyttd tutkimusta Turun poikasakeista
(Helanko 1953). Liikkumisen kisitceellistdjistd Roger Callois on ryhmi-
tellyr leikkeji ja peleji neljiksi perustyypiksiz kilpailu, sattuma, kuvittelu
ja jannitys. Callois'n havaintojen mukaan leikeissi yhdistetdin ravallisesti
kahta mainituista perustyypeisti. (Callois 1969, 5.)

Suomalaisista litkunnan yhteiskuntatutkijoista Kalevi Heinili on
pohdiskellut leikin ja urheilun croavuuksia. Heinilin mukaan yhteiskun-
tamuutoksen mydtd urheilu ja erenkin ammattimainen huippu-urheilu
on erkaantunue alkuperiisestd lihtokohdastaan. Toraalistunut urheilu
olisi titen menettinyt alkuperdisen funktionsa sosiaalisena vuorovaiku-
tuksena. Heinilin tlkitsemana urheilu jo sindlladn pitda sisilliin rap-
peutumisen siemenen, silli urheilussa kilpailu on pddrtymirond ja siitd
uupuvat karrotavoirteer. Urheilun Heinild nikee siirtyneen suurelta osin
teknologisen urheilukisityksen ohjaamaksi, jolloin ruumiinharjoituksia
tehdiin tuloksiin pyrkien, tosimielisesti, erikoistuncesti sekd seuraa tai
liictoa hyddyntivisti. Sen sijaan humanistisen urheilukisityksen mukaan
toteutettu urheilu olisi luonteeltaan leikkimielistd ja harrastuksenomaista.
Harrastaminen tapahtuisi urheilun itsensid vuoksi, joten siihen sisilcyisi
tietty leikinomaisuus. (Heinila 1974, 24-25.)

Nykytuckijoista leikkeihin ja peleihin, nauruun ja karnevaaliin on
kajonnut useissa teksteissiin Esa Sironen (esim. Sironen & Kirkkiinen
1988, 77-93). Ulkomaisista rutkijoista Henning Eichberg on paikan-
tanut leikkejii ja peleji sivilisaatiohistoriallisesti (Eichberg 2004; 2007).
Eichberg on kirjoittanut teksteji myds urheilun ja naurun kumppanuu-
desta jiljitrdessdin muun muassa nauramisen fenomenologiaa. (Eichberg

2008).

Ukkourheilun kentille

Lasten leikit ja pelit nihdiiin yhreiskunta- ja kultruurisidonnaisiksi akei-
viteeteiksi. Maaralousyhreiskunnan leikeissi ilmenivit ne tydn muodot,
joita aikuisturtua tarvittiin karjanhoidossa ja maanviljelyksessi. Nykypii-
vin roborti- ja virtuaaliolentoleikit sosiaalistavar lapset historiallisesti uu-
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denlaiseen symbolitodellisuuteen. Yksi runnetuin leikin miiritelmisti on
Johan Huizingan esitcimii: "Leikki on vapaachtoista toiminraa tai aska-
rointia, joka suoriteraan mirityissi ajan ja paikan rajoissa vapaachroisesti
hyviksyttyjen, murta chdottomasti sitovien saintdjen mukaan; se on oma
tarkoitusperansa, ja sita seuraa jannityksen ja ilon wnne seki tietoisuus
jostakin, miki on 'toista’ kuin tavallinen elimi.” (Huizinga 1938, 43.)

Leikkimisen modiivit |6ytyvit toiminnasta itsestiin. Leikin kulku ja
tarkoitus sisiltyvic sithen itseensii. Lapsi ¢i leiki sen vuoksi, ettii hiinesti
tulisi parempi ihminen. (Huizinga 1938, 19.) Leikin piiityttyd i arvioida
tekemisten onnistumista, vaan luontevasti siirrytiiin scuraaviin kiinnos-
tuksen kohteisiin. Leikkii harjoitetaan huvin vuoksi ja ilman minkiinlai-
sia hyotypyrkimyksia. Peleilli puolestaan on kahtalainen luonne. Yheiile
vakiintuncet pelit ovat siintdjen midriccdmii. Usein juuri siintdjen nou-
dataminen takaa pelin sujumisen. Toisaalta pelit ovar siind miclessi toi-
mijoiden "itsensd tekemii”, etdi pelaajac saattavar miirictid tapahtumien
kulun ja suunnan omilla valinnoillaan.

Seuraavaksi suuntaan katseeni leikkien hahmoihin aina tinasotilais-
ta paperinukkeihin. Tamin jilkeen havainnoin pelien erilaisia roolcja.
Huomioni kiinnittyy sckii roolipeleihin et niihin rooleihin, jotka pelien
sadanndt midriteivir pelaajille. Ukkourheilun moniin muoroihin tutustut-
tamisen jilkeen vastaan tiivistetysti tutkimuskysymyksiini seki hahmotte-
len joitakin jatkotutkimuksen polkuja.

Leikkien hahmot

Leikeissi lapset samaistuvar erilaisiin kohreisiin hakeutuen rooleihin. Til-
16in jiljitelliin esimerkiksi didin, isin, sisaren, laulajan i urheilijan weke-
misid. Nukeilla, nalleilla tai tinasorilailla leikirtiessi voidaan paitsi asettua
rooliin, jonka mukaisen toiminnan edellytykseni voi olla aikuismaailman
tapahtumien tunnistaminen ja tulkitseminen. Niinpi leikkimistd voidaan
pitii lasten idencifikaatiotoimintana, jolla on oma kasvatuksellinen tch-
tavinsi. Lapsuuden roolileikin on katsottu ajoittuvan esikoulu- ja var-
haiseen kouluikidn. Esimerkiksi piiviikodeissa roolilcikkiin kannustetaan
tiloin, vilinein ja asustein. Tavanomaista on ollut, et piivikodissa toi-




meenpannaan eriryisid roolileikkipiivii. Roolileikki edellyteii kykyi eliy-
tyd toisen olennon asemaan.

Perinteiset leikkikiytinnot ovat olleet sukupuolittuncita. Tihin il-
mioon tormasin lastentarhanopettajaharjoittelijana 1970-luvulla. Pienten
tarhalasten osastolla tytor asetetriin poydin aireen leikkimidan vauvanu-
keilla, nukkekodeilla, lastenvaunuilla ja muilla didin elimiinpiiriin kuu-
luviksi oleteruilla leluilla. Sen sijaan pojar saivar ajella lartialla kuorma- ja
kilpa-autoilla seki leikkid rakennuspalikoilla. Lasten lelumainonraan kat-
sahtaessa huomaa, et leikin sukupuolittuneer kiytinnoc ovar edelleen
voimissaan. Sukupuolittuminen ilmenee myds lasten ja nuorten harras-
tuksissa. Tytdt ratsastavar, ndyuelevir, soittavar ja laulavat huomareavasti
poikia enemmin. Pojat puolestaan urheilevat, vaikkakin myds rytor ovat
|6ytineet entistd useammin tiensd urheilukentille ja -saleille.

Tina- ja muovisotilailla leikkiminen on ollut perinteisesti suosittua
poikien toimintaa. Tinasoraleikit ovat olleet omintakeista historia- ja yh-
teiskuntaoperusta. Yrjo Larmola on teoksessaan Tinasorilas osoittanut jo
Egyptin faaraoiden aikaan leikityn sotilasleluilla, joira jilkipolver ovar I8y-
tineet haudoista. Roomalaisajan pronssisia leikkisotilaita on puolestaan
léydetry Englannista, Espanjasta, Saksasta ja Abessiniasta. Larmola esitcid
lelututkija Karl Gréberiin rukeutuen, ettd jo vuonna 1446 valetdin en-
simmiinen pikku tinaricari. 1700- ja 1800-luvuilla tinasta alettiin valaa
muitakin kuin sotilaita. Leikkeihin ilmestyi myds toriviked, teatteriscu-
rueita, mustalaisleireji, maanviljelijiti eliimineen ja kokonaisia eliintar-
hoja scki niytelmikirjallisuuden ja scikkailuromaanien merkkihenkilaiti.
Muovisotilaiden maihinnousu leikkeihin tapahtui 1950-luvulta alkaen.
(Larmola 2008, 5-8, 22-23.)

Tinasotilaiden sukulaisina voidaan pifaa paperisotilaita, jotka mars-
sivat leikkien rintamille 1800-luvun alusta alkaen. Samoihin aikoihin
alettiin painaa arkkeja, joista leikkijit saartoivar leikara kaupunkiclimin
ithmisid ja eldimii. Painoviritekniikan kehittyminen mahdollisti moni-
viripainatuksen karrongille. Omia leikkikokemuksiaan kuvatessaan Lar-
mola esirtdi, kuinka lapsuusvuosina leikartiin Seura-lehdesti ratsupoliisi
Kingeji ja postivaunuja valmistertiin Airamin lamppulaarikoista. (Larmo-
la 2008, 12-13.)

Larmola rulkitsee tinasotilaskasvatuksen olleen sekid poliirtista etcd
sukupuolittunurra. Tinasortilaita valettiin vastaamaan ajan tarpeira ja kas-
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vatuksellisia tavoitteita. Poikicn leikkicssi sotarantereillaan tytor viihryi-
vir nukkekodeissaan. Padsidntoisesti tinasotilasleikkiminen ajoittui 6-12
vuoden ikdin. Leikin juoni jakaantui kahteen osaan eli pelitilanteen ra-
kentamiseen ja varsinaiscen leikkisotaan. (Larmola 2008, 18-25; 36.)
Leikkimisen kasvatuksellisesta vaikutuksesta Larmola esittd seuraavanlai-
sen tlkinnan:

"Kun nuori ruhrtinas leikki sotilaillaan, leikkitoverit vastassa omine
armeijoincen, hin harjoitteli sodankiynnin taitoja ja joukkojen hallintaa.
Parhaassa tapaukscssa rakentui vuorovaikutussuhde sotilaiden ja niid lii-
kuctavan leikkijin vilille, alitajuntaan meni jarjestiytyneen yhreiskunnan
perusaksiooma. Tinasotilaat eivit olleer avurtomia keikkivilineid, jocka
leikkijin sysiyksestd kaatuivat mekaanisena rivind, vaan nc olivar hinen
padomansa, hinen leikissi olonsa oikeurus.” (Larmola 2008, 17.)

Leikittdessd oli otettava huomioon esimerkiksi sotilaiden asennot, jot-
ka merkitsivit erilaisia funkrioita ja tehtivii. Niin omaksurtiin organisaa-
tio-opin alkeita.

Tyudjen suosituimpia puuhia ovar olleet nukke- ja kotileikit, jotka
sosiaalistavat perintciseen didin rooliin. Samanlinen tehtivi on ollut
myds paperinukeilla, joilla leikkiminen kiynnistyi Suomessa 1800-luvun
puolella. 1850-luvula alkaen Suomeen tuotiin tuhansia paperinukke- ja
sotilasarkkeja. Ensimmiiset kotimaiser nuket valmistetdin 1900-luvun
alun vuosina, ja 1920-luvun puolivilissa kuvaan ilmestyivit suomalaistai-
teilijoiden piirtimir nuket. (Lehto 2004, 7-9, 15, 19.)

Paperinukkicn kultakausi on jo historiaa, vaikka niilli leikiiin edel-
leenkin. Leikkicn laantuessa suomalainen nukketuotanto lopahti lihes ko-
konaan. Satunnaisesti paperinukkeja piirrettiin 1970-luvulla palvelemaan



suosittujen kuva- ja satukirjojen markkinointia. Aika ajoin myss lehder
ovat innostunecet papcrinukkicn julkaisemiseen. Apu-lehteen painertiin
1960-luvulta alkacn Rauni Palosen piirtimii sarjaa, jonka nukeiksi vali-
koituivat iskelmicihder, missit ja urheilijat. Vuodesta 2004 lihtien Hel-
singin Sanomissa seikkailivar Laura Virneksen piircimirt Sohvi ja Santwu
skeittilautoineen ja lippiksineen. (Lehto 2004, 22, 34.)

Paperinukkeleikic kiinnittyviit monin tavoin yhteiskunnalliseen todel-
lisuuteen. Marja-Liisa Lehdon mukaan paperinuket ovar aikansa peilcji.
Niinpi niin kauneus- kuin urheilukilpailussa menestyneet ovat saancet
oman hahmonsa. Leikkid on voinur esimerkiksi Miss Universumi Armi
Kuuselan, maailmanmestaruuden saavuttancen mikihyppiaji Tapio Rii-
sisen tai formulamestari Keke Rosbergin kanssa. (Lehto 2004, 53, 57.)

Paperinukkien yhteiskunnallisista kytkennaistd viestivic myds leikki-
en teemat. Tyttdjen leikkien toistuvina teemoina ovar olleet ihmissuhteer,
koti ja sen askareet seki hoivaaminen. Myds paperinukeilla leikirtiessi
pitkille 1900-luvulle tytdjen tulevaisuudenkuvaksi hahmorui avioliic-
to ja perheeniidin rooli. Myds valtasuhreer ovat olleer lisni. Valkoisen
Suomen oloissa 1920- ja 30-luvuilla nukeissa esiintyivit reippaat lotat ja
luurnantit. Maanpuolustuskasvatuksesta kertoo jotakin se, etti Arnold
Tilgmanin piirtimin pikkulotan asusteista ilmenevir tehcivie ovat ilma-
torjunta, kahvinkeitto, kahvilanpito, soppatykin pitiminen valmiustilassa
ja sairaanhoito. (Lehro 2004, 81, 95.)

Paperinukkien sukupuolittuneisuus ilmenee piirrettyjen henkildiden
pukeutumisessa ja harrastuksissa. Suomalaisten paperinukkien historiassa
poikanuker on puettu usein sotilasasuihin tai urheilupukuihin. Urheilu
on kuulunur paperinukkien — ja samalla nuorisolle suositeltavien — harras-
tusten joukkoon. Niinpd poikanukkien varusteita ovar olleer esimerkiksi
sukset ja luistimer seki yleisesti harrastettuja lajeja tennis, pyériily ja jal-
kapallo. Sen sijaan pesipallonukkeja ei juurikaan piirretty. (Lehto 2004,
95, 101.) Avoimeksi kysymykseksi jad, kertooko pesipallonukkien puut-
tuminen paperinukkeleikinnin kaupunkimaisesta luonteesta vai piirtijien
herraskaisesta taustasta.

Vastausta vaille jad myds kysymys siitd, missi mdirin poikanuker in-
nostivat poikia leikkimdin paperinukeilla. Sari Nire ja Jaana Lihteenmaa
ovat osoittancet, kuinka pojat ovat sankari-ihanteissaan ja varsinkin su-
kupuolikisityksissiin raipuvaisempia suosimaan perinteisii stereotypioita
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(Nire & Lihteenmaa 1992, 334, 1992 b). Ehkipi juuri timii on yksi syy,
miksi poikanukkeja alettiin piirtdd. Toki poikanuket palvelivat tytedjen-
kin leikeissi sukupuolitettuihin rooleihin sosiaalistamista.

Pelien roolit

Myds pelit toimivat leikkicn ohella sosiaalistamisen vilineini. Pelaami-
nen voi tapahtua oimijapositioiden suhteen hyvin eri tavoin. Helposti on
|6ydertiivissi ainakin kolme erilaista pelien toimintakiytintdi. Ensinni-
kin peli voi olla tdysin aikuisjohtoinen. Esimerkiksi moner piivikoticn ja
koulujen pelit toreuteraan aikuiskasvartajan johdolla. Toiscksi pelaaminen
voi toteutua siten, ettd lapset pelaavar keskendin aikuisilta tai vanhem-
milea lapsilta omaksurttua pelii. Molemmissa mainiwuissa pelikiytinnoissi
saantojen merkitys on korostunut siitikin huolimarra, ewd pelin kulussa
voidaan tchdi erilaisia "omia sovellutuksia”.

Kolmantena pelaamisen tapana voidaan pitdi lasten ja nuorten itse
suunnittelemaa ja toteuttamaa pelii. Tillainen pelimuoto on esimerkik-
si roolipelaaminen. Frans Miyrd nikee roolipelin Linsimaiscksi alakult-
tuurimuodoksi, jonka lihtékohdar ovar erilaisissa nuorisokulttuurin ja
fantasia- ja tieteiskirjallisuuden fanikulttuurien piirteissi seki vitheeen ja
massakulttuurin arjoamissa aineksissa. Yleisiksi roolipeleiksi tutkija mai-
rittelee perinteiser roolipelit eli poytaroolipelit ja naytelmilliser livepelit
eli larpit. Historiallisesti uusimpia roolipelaamisen muotoja edustavar de-
tokoneilla pelattavar roolipelit. (Mayri 2003, 85-86.)

Roolipelaaminen poikkeaa olennaisesti aikuisjohtoisista pelikiytin-
noistd. Koska alakulttuurisessa roolipelaamisessa ei ole olemassa selkedsti
madriteltyi tai ennalta anncttua yheeisi pelisiintdineen, pelin kiynnis-
tyminen edellytrdd yksildiden muodostamia kulloistenkin harrastustensa
ja intressiensi perusteella synnytertyja 16yhii tai tiiviidd verkostoja. (Mayri
2003, 87.)

Roolipelit eivar ole kuitenkaan historiallisesti uusi ilmid, vaan niiden
juuret sijoittuvat 1700- ja 1800-lukujen sotapeleihin. Sotapeleji puoles-
taan ovat edeltineer shakin kalaiser laura- ja strategiapelit. Sota- ja stra-
tegiapelicn lumovoimasta viestii jotakin se, cted peleji pelataan dinikin
pdiviini varsin innokkaasti. Miyrin mukaan kiiinne sotapeleisti roolipe-




leihin sijoirtuu 1960- ja 1970-lukujen taitteeseen, jolloin Yhdysvalloissa
alertiin tehdd ensimmiisii kokeiluja rooliasetelmien muuttamiseksi. Ti-
min seurauksena sekd yksittdisten pelaajien asema etdi pelien kokonaisor-
ganisointi muuttivat muotoaan. Iso muuros oli erityisesti se, ettd roolipe-
leista muodostui juoneltaan jatkuvia seikkailuja. (Mayra 2003, 89-90.)

Kaikissa peleissi pelaajar eivir ole yhrd akdiivisessa asemassa kuin roo-
lipeleissi. ltse asiassa on tavanomaista, ettd pelaajien roolic on miiritelcy
hyvinkin tarkasti. Juuri tillaista pelien si@ints- ja opaskirjallisuutea kirjas-
tojen hyllyisti I8ytyy runsaasti. My6s suomalaisen leikkiperinteen jiljirys-
ty6 on ollut painotukseltaan vahvasti pelien ja leikkien roolitusten jaljited-
mistd (Laaksonen 1999, 438-443.) [Imid nikyy hyvin myds yksittdisissi
utkimuksissa. Elsa Enijirvi-Haavio selvitti viitdskirjassaan 7he game of
rich and poor rikkaan voudin ja kéyhin kerjildisen asemaa. Menctelylliin
hiin tli valaisseeksi myas sitd, miki on leikin suhde leikkiperinteeseen ja
historiaan. (Enijirvi-Haavio 1932.) Enijirvi-Haavion viitéskirjaa luki-
essa ja muita leikkiperinteen tallennuksia silmiillessi havaitsee helpost,
kuinka leikeilli ja peleilla on ollut staattiseen agraariyhteiskuntaan sosiaa-
listava tarkoitusperinsi.

Pelien ja leikkien valistushenkinen roolittaminen on lisni siind lii-
kunnan ja urheilun opaskirjallisuudessa, jota Suomessa ilmestyi runsaast
1920- ja 1930-luvuilla (ks. esim. Suomela 1939; Vartia 1920). Oppaiden
tavoitteena oli aikuisjohtoinen ruumiillisuuden tilan miiriceely. Opaskir-
jallisuuden modernisaatiokertomusta jiljittiessd havaitsee, kuinka nor-
mittaminen etence leikeistd voimistelun kautta urheilun tarkasti sdinnel-
tyihin rooliodotuksiin. (ltkonen 1996, 160-178.)

Paperiukot urheilevat

Paperiukkourheilulle muodostui seki yleisid kiytintéji cred lajikohraisia
saantdji. Ukkourheilusta tuli kodin sisitiloihin rajactu urheilukultruurin-
sa. Ukkourheilun lukuisat lajit otteluineen ja kilpailuineen todistavat, ettd
aikaa kiytettiin paljon. Oman vaivannikénsi vaati mys ukkojen leikkaa-
minen ja suorituspaikkojen rakentaminen.

Ukkourheilua harrastettiin Varkauden Kommilan omakorialueella
1960-luvun alkuvuosina. Kaikki harrastukseen vihkiyryneer olivar poikia
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leikkaamalla urhcilijoiden kuvia piiasiassa sanomalehdisti, joskus myos
aikakauslehdisti. Koitosten vilisen ajan ukkoja siilytetdiin kirjan tai Ich-
den vilissi. Joidenkin lajien ukot oli sijoitettu kirjekuoriin.
Perusajatuksena ukkourhcilussa oli paperisen urheilijan nippiiminen
joko ctu- tai keskisormella. Eri lajcissa nappamisen voimakkuus vaiheeli.
Itse muistan voimakkaiden nappaysten vaatineen keskisormea. Lyhyissi
ja tarkasti suunnatuissa nappiyksissi kdyrettiin ctusormea. Tavanomaista
oli, ettd ukkoon kirjoitettiin urheilijan sukunimi, jolloin esimerkiksi jouk-
kuelajien scuranta oli helpompaa. Nimi teki urhcilusta my6s tietylla tapaa
"realistisempaa”, silld yleensd Iehdesid leikattu urheilija sai oman nimen-
si. Niinpid esimerkiksi juoksija Pekka "Parta-Pekka” Juurilaisen rinnassa
luki Juurtilainen ja Olavi "Tankki™ Salosen rinnassa Salonen. Ulkomaisten
urheilijoiden nimenannossa saatettiin olla joustavampia, jolloin rinnassa
lukenut nimi ¢i todellisuudessa vastannur kuvassa esiintyvin henkilon oi-

keaa nimei.

Maalivabti Lev Jashin tunnettiin aktiiviaikanaan lempinimella "Musta
himahakki".




Nimenannon lisiksi ukkoja viritettiin. Ukothan olivar lihes poik-
keuksetta leikattu musta-valkokuvista. Tavallisin virittimistapa oli vesi-
virimaalaus. Samalla, kun ukko sai tietyn virin, se myds vahvistui hel-
pommin nipittiviksi. Viritettyji ukkoja oli kuitenkin ainoastaan pieni
vihemmistd, ja mitiin erityistd syyti tai luokittelua ukon virittimiseen
ci Ouul.

Oman ukkourheilumme suorituspaikart olivat omakoritalomme olo-
huone ja lasten kiytaon rarkoitertu ylikerran pikkuhuone. Myghemmin
suorituspaikaksi ortettiin my6s ylikerran portaar, joihin rakennettiin sili-
tyslaueaa hyddyntien mikimiesten lentomiiki. Olohuoneessa oli lakattu
lautalattia, jonka raot saactoivar aiheuttaa nipidryille ukoille aikamoisia
ylliryksid. Sen sijaan pikkuhuoneen korkkimatto oli kiildivin tasainen.
Niin ollen pikkuhuoneesta tuli ukkourheilumme joukkuelajicn pelikent-
ti ja palloiluhalli. Kokonsa ansiosta olohuone sai palvella niytiméni,
jossa yleisurheiltiin, hiihdetriin, luisteltiin ja hypirtiin osa mikihypyisti.

Lajien tarvitsemia rakennelmia ja vilineistéi esittelen lajitarkastelujen
yhteydessi. Yheisti kaikille lajeille oli, ecti tuloksia kirjattiin vihkoon.
Joukkuepeleji pelattiin seki sarjoina etti cup-otteluina. Myds yksildur-
heilun rulokser saatetriin dokumentoida. Kilpailuissa saatroi olla yksi rtai
useampi nippiiliji. Luontevaa oli, ettd joukkuelajeissa kaksi nippiilijia
pelasi valitsemillaan joukkueilla. Yksilolajeissa — ja etenkin yleisurheilussa
— saatettiin jirjestdd kilpailur, joissa nippiilijac olivat valinneet parhaat
ukkonsa edustusjoukkueeseensa.

Lajisisintdjen lisiksi oli olemassa yksi normitus, joka siiteli niippiili-
joiden toimia. Ukkourheiluun osallistuneiden poikien oli ennen kilpai-
lujen ja otteluiden alkamista vedetdavi jalkaansa villasukac. Talld toimen-
piteelld kilpailualustac saatiin pysymiin liukkaina. Kiytint6én siirrytdin
sen jalkeen, kun oli tunnistettu hikisten sukkien tahmaava vaikurus. Pal-
loiluissa pelivilineen luistoa lisittiin sivelemalld liimaa pahvista leikatun
pallon molemmille puolille. Kuivettuaan liima muodosti kiiltiviin pin-
nan, ja ndin pallo liukui vinhasti korkkimaton pinnalla.

Yksildurheilun lajit olivac yleisurheilu, hiihto, mikihyppy, luistelu ja
nyrkkeily. Joukkuelajeissa kisaildiin jalka-, jii-, pesi- ja koripallossa scki
jadkiekossa. Yleisurheilun ja hiihdon lajiohjelmiin sisiltyivit myds viesti-

kilpailu.





